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Pour ceux qui visitent LinuxFR en espérant parler de logiciel libre, ce journal part d'un contenu trouvé sur rstat.us, le Tweeter libre. Si la programmation n'est pas votre tasse de thé, vous pouvez maintenant zapper sur un autre journal.


Michael Sokol a exprimé sur son blog un billet sur la Programmation Orientée Objet. Pour résumer son propos, il remarque que la POO se résume à créer plein de classes, plein d'histoires d'héritages et d'abstractions, et qu'au final on obtenait un logiciel avec une structure tellement rigide que ça en réduit la possibilité de réutilisation du code, et il appelle ce concept la Programmation Orientée Classe.


J'ai eu l'impression de voir là une description de la POO enseignée dans les écoles, où on nous demande dans les specs de projets de mettre des classes abstraites et des interfaces java à tout va. J'ai donc demandé au monsieur ce que pouvait être de la POO non scolaire : 


I guess prototype-based OOP (like JS) or ducktyping (polymorphism w/out inheritance) would be good examples of non-SOOP.



Ou en français : 


Je pense que la POO à prototype (comme en Javascript) ou le duck typing (polymorphisme sans héritage) sont de bons exemples de POO non scolaire.



Quel est l'avis des programmeurs qui trainent sur LinuxFR sur cette histoire de POO ?
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