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Me voilà fort étonné de ne voir encore aucun article ni journal sur le sujet, et c'est certainement une bonne occasion de rédiger mon premier journal.



Donc, vendredi dernier, à 18h, le concours associé à l'ICFP (International Conference on Functional Programming). Ca se terminera lundi à 18h. Il s'agit d'un concours ouvert à tous, sans contrainte de langage ou de nombre de personnes par équipe. Il y a à gagner principalement des billets pour ladite conf pour les 2 ou 3 meilleures équipes de moins de 4 personnes, et la reconnaissance que le langage que vous avez utilisé est chouette.



Après voleurs et policiers l'an dernier et les fourmis l'année d'avant, le sujet de cette année est assez particulier. Ils fournissent en effet un gros fichier binaire de 2.2Mo et la spécification d'une machine virtuelle. Une fois celle-ci implémentée correctement, le binaire se trouve être un gros programme qui va décrypter et décompresser un deuxième binaire, de 16Mo celui-ci, qui n'est autre qu'un petit système unix (enfin UMIX) avec un shell, un VFS, plein de commandes (who, ps, mail) et même un interpréteur basic et un compilateur ML !

Outre toutes ces jolies choses, il y a dans chaque compte utilisateur une tâche différente, demandant la plupart du temps l'écriture de petits programmes, et rapportant un nombre variable de points. L'une de ces tâches, par exemple, est sous la forme d'un jeu d'aventure en mode texte, une autre demande l'écriture de programmes bidimensionnels dans un langage spécialement prévu pour...



Bref, c'est très geek et extrêmement ludique (mais aussi très difficile). Pour les curieux (il n'est pas trop tard !) : http://www.icfpcontest.org/task.shtml

Quant au tableau des scores actuel : http://www.icfpcontest.org/scoreboard.shtml
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