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Cher journal,

J'avais passé 20minutes à écrire et à bien expliquer en faisant de belles phrases mais cette petite blagueuse de session a décidé de s'interrompre lors d'une prévisualisation, effaçant par la même occasion ma prose.



Tu me contenteras donc, cher journal, d'un résumé léger.



Lors de test de décodage d'une vidéo au format h.264 par la bibliothèque x264 avec un noyau pourvu de l'ordonnanceur BFS [1], quelqu'un s'est rendu compte que l'utilisation de ce dernier permettait d'améliorer les performance de prés de 80%.



L'équipe de x264 en a conclut qu'il devait y avoir un sérieux bug dans CFS [2], l'ordonnanceur standard du noyau Linux. Un cas test à donc était soumis aux développeurs du noyau [3].



Ainsi, le lendemain un patch a été poussé et celui-ci apporte déjà 70% d'amélioration. Par la suite, 10% ont été apporté par un autre patch.



Je laisserais conclure sur cette histoire le développeur à l'origine du rapport de bug, parce qu'il le fait bien mieux que moi et que j'ai un peu la flemme de re-traduire, je le confesse : http://x264dev.multimedia.cx/?p=185



Des améliorations collatérales sont sans doutes à prévoir à la suite de ces patchs, et ma conclusion toute personnelle est que le noyau 2.6.32 s'annonce décidément comme un très bon cru.



[1] : http://en.wikipedia.org/wiki/Brain_Fuck_Scheduler

[2] : http://en.wikipedia.org/wiki/Completely_Fair_Scheduler

[3] : http://thread.gmane.org/gmane.linux.kernel/889444
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