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Lors de la session OpenGL Birds of a Feather, le comité qui préside à l’architecture de l’OpenGL a annoncé officiellement la version 3.0 de cette API.



Les specs finales seront publiquement disponibles à la fin du mois d'aout.



D'après ce que j'ai pu lire et comprendre, beaucoup de nouveautés initiées par DirectX10, l'API de Microsoft, ont été incorporées dans OpenGL 3.0 pour rester compétitif dans les possibilités offertes aux programmeurs. Pour les détails, je vous invite à consulter le thread du forum d'opengl.org [1] et les nombreux pdf de présentation [2]



John Carmack, figure emblématique du jeu video (auteur notamment des Quake, développés et portés nativement sous linux depuis Quake3 et qui a eu la bonne habitude de mettre ses moteurs 3D en GPL après leur cycle commercial) -merci à lui- avait ainsi annoncé dernièrement que son prochain jeu ne serait plus en OpenGL mais en DirectX10, puisqu'OpenGL ne lui permettait pas d'exploiter les derniers effets graphiques des nouvelles cartes graphiques. J'espère que pour son prochain développement, OpenGL 3.0 lui permettra de revenir à ses premières amours.



[1] http://www.opengl.org/discussion_boards/ubb/ultimatebb.php?u(...)



[2] http://www.khronos.org/library/detail/siggraph_2007_opengl_b(...)



EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

