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La WWX2016 ou World Wide Haxe Conference est une conférence de 4 jours sur Haxe, un langage de programmation et un compilateur open source multiplateforme qui permet de produire des applications et du code source pour de nombreuses plateformes différentes à partir d'un seul code source.


Qu'est-ce que Haxe ?


La boîte à outils Haxe est un peu l'équivalent du couteau suisse pour la programmation. C'est une solution compacte, légère pour résoudre une très large gamme de problèmes. Utilisé correctement, les outils proposés permettent de franchir les barrières entre les plateformes, les langages de programmation et les appareils. Utiliser Haxe permet de construire une solution qui fonctionnera pour tous les supports.


Haxe a été utilisé avec succès pour le développement de jeux, de sites internet, d'interfaces et d'applications graphiques mais aussi pour des installations artistiques et des projets tournant sur les plateformes Arduinos ou Raspberry pi.


Pour en savoir plus sur Haxe, le site de Haxe http://haxe.org/

Et la dépêche "Sortie de Haxe" 3.2.0 https://linuxfr.org/news/sortie-de-haxe-3-2-0


Les objectifs de la conférence Haxe 2016


Les objectifs de l'édition 2016 de la conférence Haxe est d'améliorer la coopération et les échanges entre les membres de la communauté Haxe, de promouvoir ce langage et de transmettre les connaissances sur ce langage :

- en permettant aux développeurs et aux designers du monde entier (10 pays représentés pour l'instant) de se rencontrer et de partager leurs expériences, de discuter de leurs challenges et de leurs succès, afin d'améliorer ce langage ;

- en touchant une large audience par la diffusion en direct sur internet des conférences qui seront ensuite accessibles sur la chaîne YouTube de l'association Silex Labs ;

- en donnant l'opportunité aux membres de la communauté Haxe du monde entier de se réunir et de réseauter tous ensemble : des développeurs, des designers, des chefs de projets, des intégrateurs, des chefs d'entreprise et des étudiants.


Cette 6ème édition de la WWX se tiendra à Paris du 27 au 30 Mai 2016 dans les locaux de Mozilla Paris (16 Bis Boulevard Montmartre, Paris 9ème), un superbe endroit, parfait pour accueillir la communauté Haxe. L'occasion de rencontrer les développeurs Haxe, apprendre, échanger et contribuer tous ensemble.


SilexLabs


Pour la cinquième année consécutive, l'association à but non lucratif Silex Labs https://www.silexlabs.org/ s'occupe de l'organisation de cette conférence. 


Si vous voulez participer à la conférence, ou juste nous aider, nous avons lancé une campagne de crowdfunding pour financer les à-côtés de la conférence (repas et soirée festive) http://fr.ulule.com/wwx2016/ mais aussi surtout nous aider à toucher le plus de personnes possibles en diffusant en direct nos vidéos en ligne et en permettant à tous de revoir les conférences sur internet. 


Les liens



	Silex Labs https://www.silexlabs.org/


	La campagne de crowdfunding World Wide Haxe Conference 2016 http://fr.ulule.com/wwx2016/
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