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Mes-dame-sieur-s, mesdemoise-lle-au-s-x, mestransgenres, bonmatin-jour-soir-nuit (j'espère n'avoir oublié personne, nulle part),

 


J'ai récemment eu l'occasion de m'éloigner de ma Vendée natale et de ma Loire-Atlantique d'adoption pour explorer le vaste monde autour de moi : je suis parti en expédition d'une part dans le sud lointain, la Charente-Maritime, et d'autre part dans le grand nord en m'aventurant dans le Morbihan. J'ai bien sûr eu l'occasion de passer par de nombreuses communes pittoresques et sauvages, entre autres Meursac, Rouffiac, Pérignac, Nivillac, Sévérac et Carnac. Repensant à ma famille lointaine, exilée dans des villages aux noms barbares tels que Florac, Figeac ou Compreignac, j'ai cru remarquer qu'un certain motif se répétait.


L'avez-vous remarqué vous aussi ? Pour ceux qui n'auraient pas eu la perspicacité, la vivacité d'esprit requise pour détecter ce motif d'après mes exemples, il semblerait que les communes de certaines provinces de France aient une certaine propension à se terminer par les lettres "ac".


 


Je m'attelai donc à la tâche de vérifier cette hypothèse, et pour ce faire choisis d'utiliser D3, que j'avais déjà eu l'occasion d'utiliser à plusieurs reprises, par exemple pour afficher des statistiques de tribune. D3 est une bibliothèque Javascript facilitant la manipulation de données et l'interfaçage avec le DOM (des éléments SVG dans mon cas).


 


Armé donc de D3 et d'un fichier CSV listant toutes les communes de France métropolitaine, leurs noms et leurs coordonnées, je décidai naïvement dans un premier temps d'afficher chaque commune sur une carte, comme un point. Las ! aucun de mes navigateurs ne semblait capable de gérer trente-six mille points SVG sans se suicider, ou sans que mon noyau ne décide unilatéralement de sacrifier un processus innocent choisi aléatoirement, probablement dans le vain espoir d'adoucir le courroux du navigateur. Désarçonné mais pas vaincu, je pensai d'abord à l'utilisation de choroplèthes pour grouper les communes par canton, voire arrondissement mais reculai devant le poids des données nécessaires (neuf mégaoctets pour les cantons, trois pour les communes). J'optai donc pour le groupement des communes en hexagones qui, s'il a l'inconvénient de ne pas montrer aisément la densité des communes (certains hexagones ne couvrent qu'une commune, d'autres des dizaines), est facile à mettre en place avec d3 et le plugin présenté par le lien susmentionné. Je me figurai aussi que dessiner quelques milliers d'hexagones devait être pour mon processeur plus facile que dessiner quatre mille cantons avec leurs frontières biscornues.

 


J'avais raison, et après ces quelques revers, l'implémentation de mon idée fût relativement simple et rapide, et en voici le résultat sans plus attendre :
http://ssz.fr/fr [image: -ac]

 


Le plus difficile étant fait, j'ajoutai quelques fleuves et rivières majeures pour servir de points de repère, la possibilité choisir le motif à appliquer aux noms des communes, et deux autres champs pour comparer plusieurs motifs à la fois… mais j'avais oublié un test important : Firefox.

Jusqu'à ce point, j'avais uniquement testé ma création avec Chromium et Opera et avais négligé Firefox, dont les performances sont décidément largement inférieures aux autres moteurs de rendu en ce qui concerne le SVG, comme vous pouvez probablement vous-même le constater (vous l'avez peut-être même déjà constaté en cliquant sur les premiers liens de ce journal, qui affichent en SVG les frontières des départements).


Ces problèmes de performance semblent uniquement liés au rendu du SVG et non au Javascript de votre serviteur : celui-ci n'est exécuté qu'au chargement de la page pour créer le pavage hexagonal, et à la modification d'un pattern pour mettre à jour les couleurs des hexagones, mais Firefox semble être à genoux lorsqu'on lui passe simplement la souris sur les hexagones, peut-être en partie à cause de leur transparence ? Quoi qu'il en soit, je ne peux semble-t-il pas y remédier autrement qu'en diminuant la précision de l'affichage, ce qui rend malheureusement la carte moins intéressante.


 


Après ces considérations techniques, je me suis posé la question du choix des couleurs. Chaque hexagone représente un nombre très variable de communes : Port-Joinville ou Ouessant sont représentées par un seul hexagone, mais en région parisienne chacun peut couvrir plus d'une dizaine de communes (notez que cela dépend de la taille disponible pour l'affichage : les hexagones font toujours cinq pixels de côté, mais la carte est ajustée pour faire à peu près la même hauteur que la fenêtre du navigateur dans lequel elle est affichée). Dans ce cas, comment afficher un hexagone dont une seule des communes vérifie le motif ? J'ai décidé d'utiliser un dégradé lorsque moins de 15% des communes de l'hexagone correspond, et d'utiliser la couleur pleine au-dessus de 15%, puis de faire la moyenne des couleurs lorsque plusieurs patterns correspondent, mais si vous avez des idées qui vous semblent meilleures, je vous prie de me les suggérer dans les commentaires.


 


Et pour en arriver à la carte elle-même, le motif des communes se terminant par -ac est finalement assez remarquable. En accédant directement à http://ssz.fr/fr un motif est affiché au hasard parmi une liste de motifs intéressants, par exemple :

* ac$ / y$ / hei?m$

* ^saint / court$ / w

* sur-seine / sur-loire / sur-meuse


Sur la même foulée, j'ai fait une carte similaire pour les îles britanniques, mais la recherche de motifs intéressant s'est avérée plus ardue :
http://ssz.fr/uk
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