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Fatigué d'écrire ce journal pour la 3eme fois à cause d'un on de connexion 3G…

Mon journal fini par un bookmark:
http://web.osm2x3d.net

Cher nal, sauras-tu voir en 3D?

Info: le coeur du système est codé en C++ avec boost.

Entrées: data openstreetmap (xml) via l'api proposée, tile (images fond de plan OSM)

Sortie: scène 3D au format x3d (xml), représenté avec la lib x3dom. 

Quelques liens pour démo:http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Simple_3D_Buildings
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