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Salut journal,


Où en est le projet Open Earth View?


Pour rappel, il s'agit du développement d'une solution libre de cartographie web 3D. Le projet est ambitieux même s'il avance lentement.

L'objectif est de devenir une architecture ouverte de référence pour le rendu 3D web.


Lors de mon dernier journal sur le sujet, j'ai eu des retours intéressants des lecteurs que j'ai soit déjà pris en compte, soit ajouté au bug tracker


À l'heure actuel, on dispose d'une base de plate-forme de démo plutôt 'fluide'.

   Les tuiles d'Open Street Map sont collées sur une sphère, et mises à jour selon la position de la caméra.

   La navigation a été rendue plus 'intuitive' en adoptant les contrôles dont l'usage est le plus répandu.

   Le chargement des tuiles et le rafraîchissement de la scène 3D ont été optimisés au mieux:

* mise en file d'attente des tuiles à charger en tant que texture, et mise à jour (suppression d'éléments, réordonnancement) de cette file selon la position de la caméra.

* mise à jour du rendu de la scène uniquement en cas de changement du contenu.


La licence adoptée: 'M.I.T'


Les sources: ici


Le wiki: ici


La démo: http://www.openearthview.net


Enjoy!
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