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Y a une semaine je postais pour trouver comment faire un plugin pour gaim pour pouvoir utiliser GGZ Gaming Zone sur son client IM favoris (bon j'utilises pas vraiment d'IM personnelement mais bon voila quoi ;)

Et pendant une semaine sans connection d'ordinateurs j'ai pondu ca:

http://phhusson.free.fr/gaim-ggz.tgz(...)

(c'est crade et tout ce qu'on veut

mais ca marche)

Pour le configurer/le compiler/l'installer on fait tout simplement:

cd ggz-test

vim test-ggz.c(un troll? meuh nan un reflexe)

a la place de char *server="127.0.0.1";

mettez le nom (ou l'ip) de vore server GGZ (avec une seule machine pour moi ca pouvait pas etre autre chose que 127.0.0.1 ;)

faites un petit make

allez dans gaim-plugin

editez simple.c

et remplacez le #define GGZ_PHH "/home/alh/ggz-test/test-ggz"

par l'emplacement du binaire obtenu lors du precedant make

apres faites un petit sh compile

et pour finir deux petits liens:

ln -s `pwd`/simple.la /usr/lib/gaim/simple.la

ln -s `pwd`/simple.lo /usr/lib/gaim/simple.so



Et ca doit etre tout

Si ca suffit pas postez votre meconcantement :)

Ah oui j'oublie le principal,

comment on utilise le bousin;

c'est "tres" simple dans votre fenetre d'observation vous clickez sur le bouton Jeu

Vous pouvez aussi utiliser la commande /jeu (les arguments sont donnés)
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