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Bonsoir cher journal



Je m'échinne depuis quelques jours a essayer les differents os pour téléphones portables qu'on nous prépare. Dans ma liste en particulier : android et openmoko. J'essayerais bien windows ce et son kit de dev, mais je ne l'ai pas sous la main, pas plus que pour symbian. on va donc rester du coté des volatiles.



D'abord android :



Le sdk offert par google est relativement facile d'access et a installer. On decompresse l'archive et on a tout. on lance tools/emulator et on obtient un joli téléphone a l'écran avec l'os qui demarre. Google fournit aussi un plugin pour eclipse qui permet de generer un projet bien comme il faut, et de le lancer directement sur le telephone (l'émulateur est contacté et installe et lance l'appli sans probleme). Franchement c'est interessant et a priori bien fait. Seul petit bémol, sauf omission de ma part sans java point de salut. Cela dit, emulateur + eclipse + java  = "va acheter de la ram", meme si on peut se passer d'eclipse et utiliser les outils en ligne de commande ou meme se faire un makefile bien comme il faut.



Ensuite openmoko :



Alors la l'install pose de gros problemes, deja il y a 36 manières differents de le recuperer, 15 scripts, des tas de paquets a compiler (genre le MokoMakefile qui invoque pas moins de 5000 taches a faire :/ ). il existe aussi des images toutes faites, dont une de pas moins de 3.2Go en bz2 qui offrent un merveilleux fichier de 15Go /o\ on parle bien d'un os pour téléphone la ?

Ca plus la plus part des tutos sur le wiki qui font reference a des urls qui ne repondent pas ...

Il faut donc avoir vraiment envie de develloper quoique ce soit pour openmoko.

Cela dit les possibilités de dev sont evitement plus larges, l'emulation a l'air (je n'ai pas encore reussi a la fire fonctionner) de se faire avec un chroot et de la cross compilation. Donc le dev d'une application et son placement dans le téléphone est relativement aisé.



Conclusion : c'est pas encore gagné des deux cotés, sachant que la concurence se fera féroce avec les acteurs deja présents sur le marché. Dans l'immediat je laisserais avantage a android pour sa simplicité de mise en oeuvre, meme si openmoko me semble avoir un potentiel bien plus grand.



Merci de ton attention cher journal, et qu'en penses tu ?
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