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Apple est de plus en plus contesté  au sujet de sa politique envers les développeurs IPhone.





Il y a déjà le ticket d'entrée payant pour l'AppleStore , même s'il a baissé dernièrement. [1]





Il y a l'obligation de s'appuyer sur le SDK qui n'est disponible que pour le Mac et qui oblige a investir dans le matériel maison.


Cette situation évolue un peu grâce à des alternatives pour C# [2] et depuis peu Java [3]. Mais les machines virtuelles sont  écartées et ces solutions se contentent uniquement de traduire le code vers de l'Objective C. Le développement reste donc bien spécifique et fortement lié aux APIs natives. 





Il y a le passage devant le comité de censure qui, tel César, désigne les gladiateurs qui peuvent entrer dans l'arène ou qui, par un signe du pouce, décide qui peut vivre ou mourir. [4]


On connaissait déjà Adobe qui frappe à la porte avec son Flash Lite mais Opéra aussi est sous le couperet et  Firefox préfère ne pas s'engager. [5]





Mais la dernière contestation en date, émane de l'Electronic Frontier Foundation qui a mis la main sur le contrat de licence qui lie les développeurs IPhone. [6] 





On y découvre, entre autre, que l'interopérabilité avec des logiciels open-source est proscrite, qu'une application rejetée ne peux pas être diffusée sur d'autres plateformes de diffusion, ...








Ce qui m'interpelle le plus est l'interdiction de distribuer une application Iphone ailleurs que sur une autre plateforme concurrente. Si elle s'applique aussi aux applications validées, cette exclusivité me parait incompatible avec les licences open-source de certaines applications disponibles sur l'Apple Store [7]. Peux-t'on à la fois s'engager à ne pas diffuser un logiciel autrement que par un canal (même avec les sources) et appliquer une licence qui permet la diffusion sans restriction ?


Les développeurs open-source sur l'Iphone ne se trouvent t'ils  pas dans une certaine insécurité juridique ?





Je sais qu'il y a  quelques développeurs Iphone qui traînent par ici.


Peut-être qu'ils pourraient m'éclairer sur ce point.





 


[1]


http://www.lemondeinformatique.fr/actualites/lire-apple-divi(...)





[2]


http://www.blogiphone.fr/2009/09/15/monotouch-developper-en-(...)


[3]


http://www.generation-nt.com/flexycore-java-developpement-ap(...)





[4]


http://www.01net.com/editorial/512916/l-app-store-censure-5-(...)





[5]


http://www.macplus.net/magplus/depeche-52377-opera-et-mozill(...)





[6]


http://www.01net.com/editorial/513832/l-eff-publie-et-critiq(...)





[7]


http://open.iphonedev.com/
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