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	Ce sera principalement des liens... une start-up israëlienne, Lucid Logix, a conçu un processeur permettant de répartir les calculs sur plusieurs GPU, connectés en SLI.



D'après la société, cela permet de répartir linéairement les calculs. Ils veulent le proposer avant tout pour le grand public (j'en vois d'ailleurs pas trop l'intérêt, à part pour quelques extrémistes), puis pour le calcul (là d'accord).



Liens : 



http://www.lucidlogix.com/technology/technologies.html

http://www.lucidlogix.com/

http://www.tgdaily.com/content/view/38410/135/

etc...
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