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Je viens de finir Portal:revolution, un mod pour Portal 2[0].


Qu'elle ne fut pas ma surprise de voir dans les crédits des remerciements pour les logiciels utilisés et dans ceux-ci Blender et Gimp sont à l'honneur :
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ainsi que d'autres logiciels libres (paint.net, git, audacity, kdenlive, handbrake pour ceux que je reconnais) :
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En ce début d'année 2024 (bonne année \o/) un peu frisquet, ça m'a bien réchauffé :D


[0] oui, sapusepalibre. Portal/Portal 2 restent des jeux excellents. Portal: revolution est un bon mod, gratuit, pas trop long ni difficile avec une histoire sympathique, quelques mécanismes de puzzles novateurs et des graphismes impressionnants (ils ont modifiés le moteur Source).

D'ailleurs si vous aimez Portal, je vous conseille aussi Portal Stories: Mel qui est de très bonne tenue (gratuit également sur Steam)
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