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	Emily est un humanoïde en image de synthèse créée par la société Image Metrics. Sa différence ? Elle a l'air tout à fait réelle.



Comme dit dans la vidéo, le procédé consiste à filmer une actrice, et à utiliser cela comme source pour l'analyse par un logiciel propriétaire créé par cette société. Pas de marqueurs pour faire du "wireframe", donc gain de temps dans la mise en place. J'ai personnellement trouvé l'effe très réaliste. Reste à voir ce que cela donne dans une meilleure résolution.



La video de sa prestation:

http://www.youtube.com/watch?v=bLiX5d3rC6o



Le site officiel, avec une autre animation. L'effet semble un peu moins réaliste tout de même, sans doute dû à la meilleure qualité d'image quipermet de voir mieux "ce qui cloche":

http://www.image-metrics.com/



L'article du Times:

http://technology.timesonline.co.uk/tol/news/tech_and_web/ar(...)
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