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Bon, j'aimerais m'amuser un peu avec Xfree et tenter de faire un chtit window manager utilisant openGL...

Je maitrise OpenGL et le C/C++, mais pas du tout l'API de xfree.

J'ai tenté de lire un peu de doc par ci par là, mais j'ai pas trouvé grand chose d'intéressant...

En fait, j'aimerais juste avoir un bout de code qui me permet de mettre sous forme de tableau les pixels composant une fenêtre, histoire de pouvoir les récupérer avec mon opengl et les afficher comme texture :-P

Ou sinon, une chtite adresse d'un wm simple qui permet d'obtenir le contenu de l'une de ses fenêtres ? (j'ai pas trop envie de m'attaquer à KDE :-D)

Voilà, merci si vous arrivez à comprendre ce que je veux dire, parce que je crois que je devrais plutôt dormir ...
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