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Bonjour 'nal,


Je viens d'apprendre que DreamWorks avait libéré son moteur de rendu MoonRay (code source). J'ai cru à une bonne blague du genre « c'est open source mais pas libre » mais rien à voir, c'est bien disponible sous les termes du contrat Apache 2.0. C'est bien cool.


En regardant un peu les dépôts du compte DreamWorks sur GitHub je vois qu'ils ont forké un dépôt de Pixar, qui semble aussi faire un peu de libre. Le GitHub de Pixar.


C'est assez plaisant de voir que ces boîtes libèrent leurs outils. C'est d'autant plus étonnant pour Pixar quand on sait qu'ils sont passés entre les mains de Steve Jobs et appartiennent maintenant à Disney. Comme quoi, on peut être partisant des produits fermés et de la propriété intellectuelle tout en partageant des logiciels.


Apparemment il y a pas mal de C++ chez ces deux là, ce qui n'est pas vraiment une surprise puisque : lorsque l'on écrit des programmes aussi complexes, il vaut mieux s'équiper d'un langage sérieux.


Deux trolls se sont cachés dans ce journal, sauras-tu les retrouver ? ;)
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