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Y'a t il un graphiste dans la salle ?



Je viens de trouver 

http://www.digilab.uni-hannover.de/index.html(...)  qui permet d'extraire d'une video le mouvement que la camera a fait ainsi que sa position, sa focale... bref tous ce qui permet dans blender de refaire le meme mouvement de caméra. 



Pour un petit film, je voudrais faire des modifs de décors (je tourne dans la rue, mais je voudrais modifier les elements entourant, sorte de matte painting et rajouter des éléments 3D).  Mais ce petit soft sort les data dans 4 formats : 3DS, Maya, softimage et CAHV cam. Je viens de chercher dans le site communautaire blender, mais je trouve rien concernant l'utilisation de l'un de ses 4 formats pour piloter la caméra sous blender. Avez vous un pointeur (ou la reponse) a ce sujet ?



merci
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