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Petit journal presque bookmark pour signaler que les graphismes du jeu Glitch, un jeu web (enfin Flash plutôt) massivement multi-joueur ont été libérés sous licence CC0 (public domain).


Le jeu est sorti en 2009, mais n'était pas viable commercialement ; ses créateurs ont eu l'heureuse idée de libérer les assets, ainsi qu'un peu de code associé d'après l'annonce.


Visiblement ça nécessite l'usage de la suite Adobe CS, mais j'imagine que convertir le format des sprites en un format ouvert/libre ne devrait pas être trop difficile, et surtout je pense que le jeu en vaut la chandelle vu la qualité de ceux-ci. Par exemple un aperçu sur theverge : non mais mattez moi ce poulpe champignon s'il est pas trop craquant !


Ah oui ça se passe icite : http://www.glitchthegame.com/public-domain-game-art/


Même si je ne me réjouis pas de l'échec du jeu, je ne peux que saluer les créateurs pour cette initiative telle qu'on aimerait en voir souvent. Merci pour ces bô pixels !!
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