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Invasion - Battle of Survival est un jeu de stratégie en temps-réel s'appuyant sur le moteur Stratagus.



Après une longue attente (mais genre... longue), une pré-version du jeu est disponible au téléchargement. Laissez-vous aller à un instant de détente (constructive), téléchargez, testez et rapportez-nous (si vous le souhaitez) les bugs que vous pourrez trouver.

Merci de noter que certaines choses comme le tutoriel, ou la campagne, ne sont pas encore tout à fait terminé (mea culpa pour la campagne)...



Invasion - Battle of Survival 2.0 intègre une foultitude de nouveautés comme les menus basé sur Guichan, une GUI améliorée, un nouveau système de cartes, de nouvelles unités, de nouveaux éléments de décors, plein plein plein de nouveaux bugs amusants et un éditeur de cartes toujours aussi pourri :o)



Attention, cette version alpha nécessite de compiler soit-même Stratagus dans sa version 2.2, voir FAQ.



Quelques liens :

- bos download : http://bos.seul.org/download.shtml

- Screeeeenshots !! : http://bos.seul.org/screenshots.shtml

- Stratagus : http://www.stratagus.org/

- la FAQ bos : http://bos.seul.org/wiki/index.php/Bos/FAQ

- IRC : irc://sterling.freenode.net/bos

- la mailing-list : Nan, personne ne l'utilise.

- le bug-tracker : http://savannah.nongnu.org/projects/stratagus-bos/



Je me permets de traduire la FAQ pour les anglophobes qui souhaiterais quand même tester ce jeu :



- Recupérer et compiler Stratagus



Stratagus se télécharge d'un coup de client subversion :

 svn co https://svn.sourceforge.net/svnroot/stratagus/stratagus/trun(...) stratagus 

Vérifiez l'URL sur la FAQ, j'ai peur que l'url soit (...)ifiée.



Ensuite, il faut vérifier qu'on a le minimum vital : gcc et g++, ainsi qu'un (petit) troupeau de librairies de developpement :

liblualib50-dev libtheora-dev libogg-dev libpng12-dev libsdl1.2-dev libvorbis-dev libzzip-dev libbz2-dev scons



Pour compiler, il suffit de se placer dans le répertoire stratagus (celui résultant de la commande subversion précédente, pour les deux du fond qui discutent) et de lancer simplement : scons



Une fois stratagus compilé, on lance le jeu à l'aide la commande suivante :

 ./stratagus -d ../chemin/vers/data.bos



Have fnu!!
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