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La société Spiderwebsoftware vient d'annoncer qu'elle mettait à disposition des bonnes volontés le code source de son jeu Blades of exile, sous licence CPL. L'objectif est de permettre à la communauté de reprendre et de faire évoluer le code pour qu'il puisse tourner sur les OS récents (il tournait encore sur XP mais pas sur Vista).

Et pourquoi pas le porter sous linux?



Cette société commercialise des jeu de roles dont je suis fan: carte immense, plein de donjons, plein de PNJ, plein de quetes... Les séries les plus connues sont Exile (le destin d'hommes condamnés à vivre dans un réseau de galeries souterraines) et Geneforge (dans un monde ou des magiciens apprentis sorciers ont le pouvoir de créer la vie). 

Si vous aimez les jeux avec des graphismes magnifiques et une bande originale qu'on pourrait sortir en CD, passez votre chemin. Si vous cherchez le gameplay et des jeux pas trop faciles, c'est à essayer tout de suite.



Blades of Exiles permet de jouer et possède un éditeur de scénarios pour créer ses propres aventures, et une foultitude de scenarios éprouvés sont aussi disponibles.



Le jeu tourne sous windows (ante-vista) et sous mac, et il est écrit en C++ (réalisé avec Borland C++).



L'auteur, Jeff Vogel, prévient que le code a un peu vieilli vu que le jeu date de 10 ans en arrière. Mais il y a peut-être de quoi faire quand même pour les développeurs que vous êtes.



Liens:

Le site officiel de la société: http://www.spiderwebsoftware.com

L'auteur sur wikipedia (en): http://en.wikipedia.org/wiki/Jeff_Vogel 

La page du jeu: http://www.spiderwebsoftware.com/blades/winBOE.html

Captures d'écran: http://www.spiderwebsoftware.com/blades/BOEshots.html

Annonce du changement de licence et sources: http://www.spiderwebsoftware.com/blades/opensource.html
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