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Je suis tombé, via Phoronix, sur l'annonce de Google : https://ai.googleblog.com/2021/02/lyra-new-very-low-bitrate-codec-for.html


D'abord, je suis toujours sidéré par les avancées que l'on continue de faire en compression. Même en sans perte, avec Zstd, c'est impressionnant, alors en perdant des informations, on progresse vraiment très fort.


Je ne vais rappeler l'état de l'art en vidéo, mais en audio, y a quand même Opus qui maîtrise tout le monde, avec son adaptation dynamique bande large ou étroite, sa latence relativement faible, et bien sûr sa qualité audio finale supérieure.


Dans les codecs à modèle d'apprentissage, il y avait eu LPCNet, qui est plutôt un vocodeur : il ne sait faire que de la voix. Mais allez jouer les démos, c'est incroyable ce qu'on peut faire à 1,6kbps. Et en même temps, sur la musique, c'est plutôt … inaudible : il y a quelques liens disponibles sur le fil de HackerNews.


Et là, Lyra est un codec audio générique. Et à 3kbps, je trouve qu'il fait des merveilles. Mais même si le son semble plus « clair » en Lyra@3kbps, je comprends mieux le dialogue en Opus@6kbps. En même temps, c'est de l'anglais, ce n'est pas ma langue maternelle…


Ah, et pour se faire mousser un peu, Google annonce : Lyra + AV1 => Visioconférence en 56kbps. Je suis sûr que des lecteurs ici comprendront mon émotion, en se remémorant ce qu'on pouvait faire à l'époque où le 56kbps était la vitesse la plus rapide disponible.
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