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'lut 'nal,


J'ai été pris de vitesse pour signaler dans les liens la sortie de kdenlive 23.04 mais il me semblait que cette version méritait un peu plus qu'un simple lien.

En effet elle intègre une évolution majeure attendue depuis fort longtemps par les aficionados de kdenlive dont je fais partie. Il s'agit des timelines multiples (ou nested timelines en anglais), c'est particulièrement utile pour les projets complexes et kdenlive rattrape enfin flowblade sur ce point là. Jusqu'à présent il fallait faire avec une timeline surchargée qui couvrait l'ensemble du projet avec les difficultés et contraintes que ça impose pour modifier le fil du projet, rajout, suppression ou réaménagement.

Maintenant chaque séquence du projet fait l'objet d'une timeline spécifique, comme on peut le voir sur la copie d'écran ci-dessous


[image: Titre de l'image]


Dans cet exemple j'ai un projet avec 3 séquences et une séquence finale qui comprend le projet complet. Chaque séquence a son onglet de timeline spécifique. Quand on a fini de travailler sur chacune des séquences, on passe à la séquence finale qui va regrouper toutes les autres séquences, on les glisse à partir des Sources du projet sur la timeline finale dans l'ordre souhaité.


Cette version intègre d'autres évolutions qui sont présentées par ici, je n'ai pas encore tout testé, mais j'ai retenu l'intégration du système de reconnaissance vocale whisper pour générer des sous titres et qui permet une traduction automatique en anglais.


Pour aller plus loin un tutoriel sur l'utilisation de kdenlive patiemment entretenu par votre serviteur.
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