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bonjour,


les jeux d'aventures textuels (fictions interactives) ne sont pas morts, loin s'en faut ! 


La compétition anglophone ifcomp a vu lors de sa dernière édition, d'octobre à novembre dernier, la présence de 38 nouveaux jeux.


La compétition francophone, plus modeste, présente (avec du retard comme chaque année) 6 jeux : c'est la première fois qu'il y a autant de participations, il faut dire que l'édition de l'année d'avant avait été annulée, faute de participants et de motivations.


Il ne reste plus qu'une semaine pour jouer et participer aux votes ! Mais si vous êtes motivés et qu'une semaine c'est trop court, on ne sera pas contre prolonger encore un peu, après tout on parle d'une compétition cuvée 2011 alors on n'est plus à ça près...


Les jeux sont jouables ici :
http://ifiction.free.fr/index.php?id=concours&date=2011


Soit en ligne, en utilisant un interpréteur javascript (parchment), soit en téléchargeant les fichiers de jeux et en le lisant avec le logiciel gargoyle, présent dans toute bonne distribution. Si vous préférez, vous pouvez même jouer en ligne de commande, avec un interpréteur adapté de type frotz etc.
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