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La communauté francophone de jeux d'aventures textuels a en projet la création d'un jeu (libre, licence BSD) en rapport avec le mythe de Cthulhu.



Il a pour but d'être présenté dans un musée Suisse, le Musée d'Ailleurs ( http://www.ailleurs.ch/ ), lors d'une exposition ("An exhibition of  Unspeakable Things") de peintures et de travaux en rapport avec les idées de Lovecraft développées dans l'ébauche de texte "The Commonplace Book"



Exposition pour octobre 2007, travaux à rendre fin juin 2007.



Si vous voulez participer, merci soit de me prévenir en message privé sur linuxfr, soit d'aller sur notre forum : http://ifiction.free.fr/forumBB/



Il ne s'agira pas forcément de produire du code en Inform 6, le système de jeu, mais tout le monde pourra contribuer à sa manière, que cela soit au niveau artistique, pour l'écriture de texte, pour la recherche d'idées ou d'énigmes, pour la relecture, la correction de fautes d'orthographe, de grammaire ou de coordination des temps etc 

Il est possible d'apprendre malgré tout plutôt rapidement le système Inform 6, et encore plus rapidement de se baser sur le code existant pour implémenter de nouveaux objets, de nouveaux lieux.



La page du projet sur Tuxfamily : http://informfr.tuxfamily.org/



La proposition du jeu : http://ifiction.free.fr/forumBB/viewtopic.php?t=263

Les participants : http://ifiction.free.fr/forumBB/viewtopic.php?t=268



Installation d'un dépôt subversion : http://ifiction.free.fr/forumBB/viewtopic.php?t=267



Merci de votre participation nombreuse et enthousiasmée :)
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