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Le moteur de jeu id Tech 5 en cours de développement par la société Id Software ne verra sûrement pas le jour sous Linux. Pour information le moteur id Tech 5 sera utilisé pour les futurs jeux Rage et Doom 4.



C'est un utilisateur d'Ubuntu qui a posé directement des questions par courriel à John Carmack le programmeur principal et le co-fondateur Id Software. Cet utilisateur a voulu savoir si Rage utiliserait OpenGL 3 et si le portage sous Linux est maintenu.



La réponse de John Carmack ne laisse guère d'espoir. Déjà Rage utilisera OpenGL 2 et aucun portage sous Linux n'est pour l'instant planifié, bien qu'il ne soit pas totalement exclu, il ne pense pas pouvoir justifier un tel travail. Si des milliers d'utilisateurs sous Linux se mettaient à jouer à  Quake Live, cela pourrait influencer leur décision.



Le portage est aussi plus difficile que les prédécesseurs, car le code est plus gros et fonctionnerait mal avec les pilotes graphiques actuellement disponibles sous Linux. Il y a une petite chance que le moteur ne fonctionne pas trop mal avec les pilotes propriétaires nVidia. Donc sa conclusion est que quitte à utiliser un pilote propriétaire sous Linux autant démarrer sous Windows !



Voir le billet posté sur les forums d'Ubuntu :

http://ubuntuforums.org/showthread.php?t=1244727



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars755000000avatar.png





