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Site au message de Christian König (un des nouveaux développeurs AMD sur les pilotes Libres) sur la mailing list mesa-dev, il vient de commiter les 19 000 lignes de code de la branche pipe-video.


Cette branche avait été créée par Younes Manton, l'étudiant du google summer of code qui avait commencé à implémenter le décodage de vidéos avec Nouveau.


Ce merge devrait donc permettre d'avoir dans les prochaines versions de mesa un décodage des vidéos par VDPAU en utilisant les shaders de nos chères cartes graphiques (r300 et r600 pour les cartes AMD)


Les petits liens :

Message sur mesa-dev : http://lists.freedesktop.org/archives/mesa-dev/2011-July/009319.html

The commit : http://cgit.freedesktop.org/mesa/mesa/commit/?id=ed24e19070b7dff12670151b2d184f31c845ccae




EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars282020000avatar.gif





