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Salutations camarades linuxiens!


Je viens à vous pour vous présenter Tetraspace, une petite pépite vidéo-ludique en cours développement réalisé par rantonels. Il s'agit d'un puzzle-game en… quatre dimensions! L'application est développé avec Unity et est disponible pour Linux, Window, Mac et Android. Bien que ce soit encore en cours de réflexion, le jeu pourrait être éventuellement open-source selon les retours qui seront fait.
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Le but de Tetraspace et de faire arriver le personnage au cube blanc en lévitation. Pour cela il devra se déplacer dans un espace en 4D et interagir avec cet environnement. En réalité on évolue dans un hyperplan, c'est à dire un sous espace de l'espace en 4D. Autrement dit, on se déplace dans un environnement d'apparence 3D, mais on peut à tout moment changer de perspective pour visualiser un autre hyperplan. C'est très très chouette! C'est minimaliste et élégant! Pas besoin de grosse config pour faire fonctionner le jeu. Pour le moment la version 0.6 propose entre autre un tutoriel très bien expliqué (en anglais) et 12 niveaux. De quoi vous occuper un moment!


Vous pouvez télécharger gratuitement le jeu sur le site officiel: https://rantonels.itch.io/tetraspace


Pour encourager le développeur vous pouvez acheter le jeu à un prix libre ou réagir sur le subreddit consacré à Tetraspace!
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