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Lut,





Suite au post sur dosbox en page principale, je me suis rendu compte que les linuxiens avaient une culture de jeux vidéo vraimment semblable, et qu'on avait usé nos cpus sur des jeux identiques ;)





Elite frontier, Pirates, Civilisation, Ufo, silent service, Alone in the dark, wolf 3d, land of lords, l'arche du capitain blood, rtype, etc...





Tellement de hits qui nous ont captivés devant nos écrans :)





Je voudrais vous parler d'un jeu aujourd'hui qui selon moi va lui aussi rester dans l'histoire des jeux vidéos. Vous en avez peut etre déjà entendu parlé , il s'agit de Operation flash point, une simulation de guerre en first personne shooter  ultra réaliste.





Je joue donc à ce jeu depuis 2 ans, sans m'en lasser et remarque qu'il ne cesse de s'ameliorer et de se bonifier avec le temps.





En fait, le plus gros problemes de ce jeu(et il est de taille) , c'est qu'il n'est possible d'y jouer que sous windows alors qu'il est vendu comme un jeu pour pc ...





 De plus, ce jeu va etre adapté pour la xbox d'ici la fin de l'année (ce qui me dégoute encore plus...)





 Je voudrais donc savoir si il y a des personnes qui seraient interesser pour qu'on demande de façon groupé et energique à bohemia de nous pondre un patch, ou une adaptation sous Linux!





Je signale au passage que les serveurs multiplayers tournent déjà sous linux, il n'y a que le client qui a été zappé ;(





Autre info, codemaster et bohemia interractive vont sortir : operation flash point 2 fin 2004. Pour le moment , ils ont totalement exclu linux de leur plan, ils ne l'évoquent meme pas ... 





Est ce possible ?





 Personnellement, je pense que non, je voudrais savoir ce que vous en pensez, si je suis le seul a deseperer de voir ce hit, fonctionner uniquement sous windows.





Je vous file quelques liens pour vous rincer l'oeil:








le site de bohemia interractive :


http://www.bistudio.com/





le site officiel:


http://www.flashpoint1985.com





le site officiel de la version 2 qui sortira en 2004:


http://www.flashpoint2.com/





un site ou est repertorié les nouveaux addons non officiels qui sortent:


http://ofp.gamezone.cz/





un log d'une de mes parties multiplayer:


http://membres.lycos.fr/code34/images/operation_flash_point/battlefield_1985/
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