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Le weekend dernier a eu lieu la 3ième édition de la Global Game Jam, évènement mondial de création débridée de jeux vidéo.





Cette année 6500 participants répartis sur 169 sites partout dans le monde ont produit 1500 jeux en 48h (et dans le lot, beaucoup tournant sous Linux d'une façon ou d'une autre...). , Cette année le sujet du game jam était "extinction", et a donné lieu à beaucoup d'idées intéressantes à découvrir.





En France, plusieurs sites ont participé a l'événement :	Paris, sur le site de l'ISART : http://www.globalgamejam.org/games/2011?tid[]=3791


	Angoulême, à l'ENJMIN : http://www.globalgamejam.org/games/2011?tid[]=3830



	Blagnac : http://www.globalgamejam.org/games/2011?tid[]=3759



	Montreuil : http://www.globalgamejam.org/games/2011?tid[]=3852



Pour ma part, j'étais a Paris et nous avons produit un jeu en HTML5 (et malheureusement un peu de flash...*) utilisant Twitter (il n'est pas indispensable d'avoir un compte) : 





http://www.globalgamejam.org/2011/tweet-uranus


Jouable en ligne ici : http://corpsmoderne.net:1863/





(Le jeu tourne mieux sous Chrome(ium) que sur Firefox3.6)





* Car impossible de faire fonctionner correctement le son en html5... Outre les différents formats pour les différents navigateurs (ogg,mp3,aac...), il semblerait qu'il est impossible de jouer plusieurs fois le même son sous Chrome... Si quelqu'un sait comment faire, merci de m'indiquer comment, j'ai peut-être raté quelque chose à cause du manque de sommeil...
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