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Vous le savez, le projet de processeur à jeu d'instructions libre RISC-V ne date pas d'aujourd'hui. Mais, pendant longtemps, il n'y avait pas de moyen facile d'expérimenter avec un tel processeur, en général présent dans de l'embarqué plus ou moins clos ou dans des systèmes peu pratiques pour la programmation, genre tablettes. Les développeur·ses devaient donc se contenter de QEMU ou autre émulateur. Les choses changent et on voit maintenant apparaitre des cartes portant un processeur RISC-V, à un prix supportable. C'est par exemple le cas de la carte Star64, de Pine64, sortie le 4 avril (et déjà toute vendue, il faut attendre le prochain lot).

Évidemment, on peut faire tourner Linux sur cette carte (autrement, je n'oserais même pas en parler ici). Mais attention : tout cela est encore bien expérimental. Aucun des systèmes d'exploitation à noyau Linux habituels ne peut être installé tel quel et facilement. Il faut bricoler un peu et compter sur des volontaires qui fabriquent des images toutes prêtes, ou faire ces images vous-même si vous êtes brave. Donc, ce n'est pas comparable avec, par exemple, le Raspberry Pi : le but n'est pas de « mettre en prod' » tout de suite mais de tester et de développer.

Bon, pour aider un peu, je me suis permis de documenter comment j'ai fait pour démarrer la carte.

Notons aussi que j'ai bien parlé de « processeur à jeu d'instructions libre ». Cela ne veut pas dire que vous aurez les plans du processeur, ni que tous les composants sur la carte soient libres. Mais c'est au moins une bonne étape vers un monde moins dépendant d'Intel et d'ARM.
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