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Ca fait deux ans que j'ai cree ma societe, InSeal, pour developper un OS pour carte a puce sans-contact. Apres deux ans de galeres et de batailles pour obtenir des partenariats, on en est finalement a un point ou on a besoin et surtout ou on a les moyens de recruter une ou deux personnes en plus.



C'est vraiment une etape importante pour nous et je peux vous dire que ca m'a coute pas mal d'heures de stress pour en arriver la. Mais finalement, on y est. Le futur n'est pas encore assure mais il se profile de plus en plus rose chaque jour. Peut-etre meme que un jour, je pourrai me payer un smic, pour vous dire si ca se passerai bien (pour l'instant, c'est les assedics qui me payent).



Alors, pour ce qui est des postes, les linuxiens seront decus: on est sous windows. Et oui, les outils proprietaires dont on a besoin pour faire de developpement sur l'OS ne fonctionnent que sous windows. Le deuxieme aspect qui peut paraitre negatif, c'est qu'on ne fait pas d'open source. On essaye de manger et pour ca, on fait des outils proprietaires. J'invite tout ceux qui pensent qu'on a tort  et qu'on devrait faire nos developements en open source a fonder eux meme leur societe et a nous concurrencer avec leurs outils open source et a essayer de manger le soir en meme temps. Je serai ravi qu'on me prouve que j'ai tort mais pour l'instant, c'est moi qui choisis ou je mets mon argent (100 000 euro pour l'instant).



Si vous etes ok avec ces deux principes, vous pouvez venir. Meme si on ne developpe pas sous linux, on est des passionnes de logiciel libre (vous pouvez voir ma page web par exemple, http://phil.freehackers.org(...)) et on utilise majoritairement des technos libres: python, Qt, cygwin, cppunit, ....



Pour ceux qui se posent la question, nous avons effectivement une licence commerciale PyQt  pour faire du close source en Qt.



Au niveau des postes, on cherche en gros un developpeur avec profil C embarque, et un developpeur avec profil "je fais des outils graphiques".



L'ambiance est relaxe (pas de contrainte vestimentaire et on accepte meme les barbus). Vous bosserez dans une toute petite societe (1 employe, 2 stagiaires et 2 fondateurs) et vous pourrez participer au developpement de l'activite, voir ce que c'est que le developpement logiciel commercial en petite structure. Autant vous dire que ca n'a rien a voir avec un boulot a Alcatel ou a Cap Gemini. Vous avez 99% de chances d'etre implique sur la totalite de la phase de vie du logiciel, finalement, un peu comme en logiciel libre.



Ah oui, je suis fan de tests unitaire et de qualite logicielle. Donc si vous venez, vous apprendrez (ou bien vous appliquerez si vous savez deja) a faire du logiciel fiable dans la duree.



Bon, je vous mets le descriptif des annonces que j'ai redigees. Contactez-moi sur phil at inseal dot com si ca branche l'un d'entre vous.





==================================================================



Poste: developpeur logiciel embarque



Vous mangez du C pour votre petit dejeuner ? Vous verifiez souvent 

l'assembleur de vos programmes pour etre sur qu'ils sont "bien compiles" ?

Vous voulez vous plonger dans la carte a puce ? Alors, vous avez surement une

place chez InSeal.



Nous recherchons des developppeurs pour travailler sur notre OS pour carte a

puce sans-contact. Vos taches quotidiennes comprendront:

- developpement sur notre OS en C et assembleur

- ecriture de tests unitaires et tests fonctionnels

- amelioration de la securite de l'OS



Connaissances:

- C, assembleur, protocoles carte a puce

- le plus: python, crypto



===========================================================================



Poste: developpeur logiciel pour un SDK



Vous avez amenage votre appartement de facon orientee objet ? Vous aimez les outils qui font gagner du temps aux utilisateurs ? Alors, vous avez surement une place chez InSeal.



Nous recherchons des developpeurs pour developper un SDK pour notre OS cartes

a puce sans-contact. Les outils seront developpes en python + Qt, avec

quelques morceaux en C++. 



Taches a effectuer:

- developpement d'un SDK pour notre OS sans-contact

- developpement d'outils de tests et de demonstration

- integration de lecteurs sans-contact



Connaissances:

- C, C++, programmation orientee objet, programmation graphique

- le plus: python, Qt, protocoles





==================================================================



PS: Pour ce qui est du non open source, je mets un bemol: on a commence le dev de notre OS en open source (http://www.jayacard.org(...)) et on reprendra ca d'ici un an ou deux, quand le reste de l'activite sera stabilisee. Il est aussi possible de mettre un ou deux outils qui ne sont pas dans notre core business en open source. Mais bon, si vous vous appelez RMS, c'est pas la peine de venir chez nous.



EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

