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Bonjour nal,


Une pensée me traverse l'esprit, dans l'idée d'économiser de la bande passante à l'échelle de Youtube.


Prenons une session GNOME sous Wayland, lisant une vidéo Youtube avec Firefox. Considérons plusieurs cas de figure :



	la vidéo est lue dans un onglet qui n'est pas actif;

	la vidéo est lue dans un onglet actif, mais une autre fenêtre masque tout ou partie de la vidéo;

	la vidéo est jouée mais le son est coupé (via le player, ou au niveau de l'onglet du navigateur).




Lorsqu'une vidéo n'est pas entièrement rendue à l'écran, ce serait intéressant qu'elle ne soit pas téléchargée en intégralité. Je pense par exemple à des playlist Youtube de clips musicaux qui sont lues en arrière-plan. À l'inverse, lorsque le son est coupé, ce serait intéressant d'éviter de le télécharger.

J'imagine que multiplié par le nombre de spectateurs de Youtube, l'économie de bande passante deviendrait substantielle.


Comment ceci pourrait fonctionner ?


Sous Linux, je me rappelle avoir lu que le compositeur est capable de savoir quelles parties de quelles fenêtre sont à rendre à l'écran. L'idée étant de s'économiser du calcul lorsque une fenêtre est partiellement ou totalement masquée. J'en conclus que le compositeur possède cette information qui est : quelles sous-parties de la vidéo sont actuellement utile.


Pour autant je ne suis pas sûr que le compositeur transmette cette information au navigateur. À minima le navigateur possède l'information de : la vidéo est-elle jouée sur un onglet actif, la vidéo est-elle jouée avec le son. On pourrait supposer qu'il soit en mesure d'adapter les requêtes réseau qu'il fait au serveur web en fonction des besoins en son et en image.


Malheureusement je n'ai pas connaissance que ce genre de requête soit standardisée et gérée par les serveurs web. Requêter un serveur web pour une sous-partie de vidéo semble de surcroît compliqué en terme de cache. À cela j'imagine que viendraient s'ajouter des difficultés liées aux codecs, mais ça sort de mon champs de compétence.


Pour mettre ça en place il faut donc faire travailler ensemble des domaines très différents de l'informatique (les compositeurs, les navigateurs, les serveurs web). Ça semble pour le moins compliqué. Google contrôlant deux maillons consécutifs de cette chaîne (Chrome et Youtube) serait sans doute bien placé pour expérimenter sur le sujet.


Voilà, c'est juste une réflexion. Mais peut-être avez-vous entendu parler de telles initiatives, ou avez un avis sur la question ? Si vous avez des lectures, je suis preneur.
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