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L'association LILA est fière d'annoncer la collaboration avec la coopérative d'artistes Libres AMMD pour la création du film "ZeMarmot".


[image: ZeMarmot, est un Film Libre où le son et l'image sont entièrement faits avec des Logiciels Libres]


"ZeMarmot" est un projet de film d'animation co-scénarisé par Jehan, vagabond et accessoirement développeur GIMP, et réalisé par Aryeom, graphiste, animatrice et réalisatrice de film d'animation professionnelle. L'image sera entièrement dessinée et éditée avec des logiciels Libres, et la musique sera aussi enregistrée et mixée avec des Logiciels Libres.


L’AMMD est une coopérative d’artistes libres produisant de l'Art Libre avec des matériels et des logiciels libres. Le groupe le plus connu de ce collectif est probablement Sebkha-Chott, qui fut mentionné il y a peu dans une dépêche sur LinuxFr.org.


LILA est une association française pour la promotion de l'Art Libre, des logiciels Libres, et de manière générale d'un écosystème logiciel, matériel et légal sain pour la pratique artistique.


Il s'agit donc d'une réunion de choc pour créer un film sous Licence Libre (Creative Commons BY-SA/Art Libre), et fait entièrement avec des Logiciels Libres, du son au graphisme !
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Le film


"ZeMarmot" suit les vagabondages d'une petite marmotte alpine qui a décidé de voir le monde et dont les aventures l'emmèneront dans des coins très éloignés de son Europe natale.


[image: Marmotte sur un tapis volant]


C'est un film que nous voulons assez contemplatif et qui parle des innombrables choses à découvrir dans notre vaste monde. Pourquoi rester enfermé devant son ordinateur quand on a tant de choses à voir, ressentir et expérimenter ? Marmotte s'émerveille facilement et nous espérons aussi pouvoir émerveiller notre public.


Il est aussi à noter que malgré tout le côté "engagé" en faveur des Logiciels Libres, ce film ne se veut absolument pas (seulement) une démo technique de Logiciels Libres. Nous peaufinons réellement l'histoire, le scénario, les personnages et le style graphique et sonore pour arriver à une œuvre finale que nous souhaitons créer et dont nous serons fiers.


Nous avons travaillé sur un synopsis qui sera révélé lorsque le financement participatif (crowdfunding) démarrera.

Techniques d'animation


Ce film d'animation sera entièrement dessiné, c'est-à-dire de la 2D bitmap (à opposer à la 3D des films de l'institut Blender ou à la 2D vectorielle de Sita Sings the Blues de Nina Paley).


Nous ne limiterons probablement pas les logiciels de dessins aux peintres animateurs, du moment que c'est un logiciel Libre qui peut lire et écrire en format OpenRaster (donc GIMP, Krita, MyPaint à notre connaissance ; NdM : voir la liste plus complète sur Wikipédia). Toutes les images que vous voyez sur cette dépêche notamment ont été dessinés sur GIMP par Aryeom.


Nous sommes également en train de développer un logiciel de gestion d'un projet de film animé pour organiser en scènes et plans avec création de storyboard, des feuilles d'expositions (x-sheet), etc. Cela permettra d'organiser une création de film et d'avoir une vision à différentes échelles d'un projet, ainsi que de créer des animatiques et de générer des fichiers prêts à être dessinés par un logiciel de dessin.


Nous ne souhaitons pas fusionner les logiciels d'animation et de dessin car (pour le moment), nous pensons que leur complémentarité est bien plus puissante. Il ne paraît pas efficace selon nous de créer un logiciel d'animation depuis zéro qui aura nécessairement une prise en charge du dessin très limitée comparé à ce qui existe actuellement dans GIMP ou Krita. De même nous ne pensons pas que ce soit une bonne idée d'ajouter un support avancé de l'animation dans les logiciels de dessin, notamment si cela implique d'ajouter des prises en charge du son ou de l'export de formats vidéos…

La musique


Marmotte ne parle pas, comme tous les autres animaux de cette histoire. Ainsi la musique devrait avoir une place assez particulière dans ce film sans dialogue parlé.


Nous avions lancé un appel à compositeurs et musiciens, il y a quelques semaines, qui nous a ramené pas mal de propositions, certaines très sympas et intéressantes, de compositeurs de films professionnels, d'amateurs talentueux, etc. Le contact avec l'AMMD cependant est rapidement sorti du lot comme le plus intéressant, ne serait-ce que par l'idéologie très similaire de cette coopérative avec notre association : ils diffusent leurs albums sous licence Art Libre (qui nous le rappelons est d'ailleurs compatible avec la Creative Commons BY-SA depuis un an); ils s'enregistrent et mixent entièrement avec des Logiciels Libres; et cerise sur le gâteau, ils ont leur propre studio d'enregistrement/mixage avec du matériel professionnel (le tout tournant sous des Logiciels Libres!). Et bien sûr, ils sont de talentueux musiciens.


Pour toutes ces raisons, cette coopérative d'artistes est pour nous le candidat idéal et nous sommes très heureux d'avoir pu sceller officiellement une collaboration. Ils représentent parfaitement la réussite de la Musique Libre et l'utilisation efficace du Logiciel Libre en milieu professionnel musical, de même que nous souhaitons que notre film puisse au final en faire de même dans le contexte du graphisme et l'animation (et de manière générale dans les pratiques artistiques).


Et c'est aussi la raison pour laquelle nous pensons que "ZeMarmot" sera probablement le premier film d'animation¹ réalisé entièrement avec des Logiciels Libres, du système d'exploitation GNU/Linux au dessin, en passant par le son, la musique, l'édition, etc.

Franchement si ça c'est pas la grande classe?!

AMMD et LILA espérons ainsi conjointement que vous serez nombreux à nous soutenir pour faire passer le projet du concept à la réalité!


¹ Même les films de la fondation Blender utilisent des œuvres musicales produites avec des logiciels propriétaires, car leur but principal assumé est principalement d'être une démo technique de leur logiciel, ainsi qu'une bonne "excuse" pour améliorer le logiciel sur un projet réel. Ce n'est pas une critique et tout à fait louable et compréhensible, soit dit en passant. Mais dans notre cas, ce n'est pas notre logique de création. Pour nous l'œuvre finale est aussi importante que les moyens. Nous voulons faire avancer aussi bien l'Art Libre, avec de véritables œuvres de qualité et aussi magnifique que possible, que les Logiciels Libres de création.


Aussi notre affirmation que ce soit le premier film n'est bien entendu pas basée sur des faits certains. Il existe peut-être déjà des films d'animation qui ont été réalisés avec des Logiciels Libres que ce soit pour l'image comme le son, mais pas à notre connaissance.
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