

Une Xbox non modifiée sous linux, c'est désormais possible
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Le programmeur britannique Andy Green, un des fondateurs du projet Xbox Linux, a confirmé lundi que la technique consistant à utiliser la faille de type «dépassement de mémoire tampon» dans le jeu 007 fonctionne.


Le programmeur anonyme ayant proposé cette technique, connu sous le pseudo de "habibi_xbox", pourrait bien empocher la récompense de 100000 dollars.

Aller plus loin


	
L'article sur ZDNet
(7 clics)


	
L'annonce de la decouverte sur xboxhacker.net
(4 clics)


	
Depeche sur LinuxFR
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