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Le Humble Indie Bundle (ou paquet humble indépendant) est arrivé en version 3 sur Android.  Pour rappel, il s'agit d'une opération régulière proposant des jeux vidéo indépendants à prix libre dans une période de temps limitée. Les jeux proposés sont toujours multiplateformes Linux, Mac OS X et Windows, et sans DRM.


Au menu, et avant le 30 août, les jeux indépendants de cette fournée sont :


	Smartphones :

	BIT.TRIP BEAT : un jeu où il faut attraper des projectiles, chaque projectile attrapé produit une note de musique, si vous laissez un projectile s'échapper, vous risquez de perdre le rythme.

	Fieldrunners : un tower defense

	Spirits, si vous payez plus que la moyenne : un jeu de plate-forme et de réflexion.




	Tablettes :

	SpaceChem, pour les plus de 5 pouces de diagonale (1280x800 pixels) : il faut assembler les atomes en molécules complexes pour créer de puissant réacteur.

	Uplink, pour les plus de 7 pouces de diagonale : un jeu de réflexion où il faut cracker des systèmes informatiques.





Comme d'habitude, vous payez ce que vous voulez, et vous répartissez comme vous voulez entre les jeux et les associations. Notez que les installeurs sont utilisables sur autant d'appareils que vous le souhaitez. Attention aux compatibilités matérielles.


NdA : merci à EggMan pour son aide à la rédaction de cette dépêche.


Aller plus loin


	
Humble Bundle
(563 clics)


	
Humble Bunde sur LinuxFr.org
(130 clics)


	
Humble Bundle for Android #3 System Requirements 
(106 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





