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Alors que la prochaine version est sur les rails et devrait être disponible d'ici la fin de l'année, Trophy recherche des contributeurs pour étoffer un peu le jeu. 





Pour ceux qui ne connaissent pas encore Trophy, c'est un jeu de courses de voitures d'action pour Linux. Le joueur pilote une voiture en vue de dessus et peut attraper des bonus, des armes, de l'énergie .... De plus, pour se débarrasser de ses concurrents, il est possible de tirer sur les autres voitures ou de lâcher des bombes.





 Le jeu est amusant mais trop facile, et sa durée de vie est trop courte. Cependant, il ne manque à mon avis pas grand chose pour le rendre vraiment intéressant.





Grâce à notre nouveau sponsor, nous avons obtenu des récompenses pour les 5 meilleurs contributeurs. Les contributions n'étant pas très nombreuses, vous devriez tenter votre chance ! 


Les possibilités sont multiples : développement bien sûr (une amélioration de l'IA serait la bienvenue), mais aussi graphismes, sons ... Plus de détails sont disponibles sur le site.




Aller plus loin


	
Le site du jeu
(5 clics)


	
Captures d'écran
(3 clics)


	
Idées de contribution
(3 clics)


	
Manuel pour créer un niveau
(3 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





