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Sur le site de Curmudgeongamer, on peut trouver un article critique qui fait le bilan de WineX et des promesses de Transgaming.





L'auteur pose la question de ce que TransGaming a réellement apporté aux joueurs linuxiens.





En gros l'auteur de l'article met en évidence plusieurs points notamment le fait que WineX n'a pas énormément évolué en trois ans et que peu de jeux sont réellement supportés outre les jeux qui existent nativement sous Linux comme Quake III, ce qui présente peu d'intérêt.



De plus on y apprend que TransGaming se tourne plutôt vers les portages MacOS X.  Ajouté à la promesse non encore tenue d'insérer le code de WineX dans le développement de Wine si WineX atteignait les 20 000 utilisateurs, on peut se demander si le marché du jeu sous Linux est viable.





L'auteur conclut : "Il y a trop peu de jeux supportés sous Linux, trop de jeux portés sous Mac OS X  et trop peu de choses offertes à la communauté. Pour être parfaitement franc, je ne suis pas sûr que TransGaming ait apporté suffisamment au monde du jeu sous Linux pour mériter notre argent."
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