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Dans la série, c'est dur à faire, ça peut servir un jour, et on pourra

dire que c'est moi qui l'aurait fait : le projet ttyquake (Quake en mode

texte) est sorti, prévu pour tourner en console ou dans un xterm.


Faut oser, non ? C'est tellement saugrenu que je n'ai même pas vérifié. Je

prends au second degré, avec humour.

Si quelqu'un peut vérifier, j'ai pas possibilité içi.

Mort de rire….


Note du modérateur:

Cela fait déjà quelques temps que ttyquake est sorti.

Et il fonctionne très bien en console 160x60 avec Svgatextmode, en

résolution inférieure on a du mal a voir les murs.

Par contre, c'est un peu lent.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 13/02/2000 à 03h22, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
tttyquake
(18 clics)


	
screenshot
(11 clics)
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