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TBT (Tow Bowl Tactics) est un jeu de plateau permettant de simuler sur ordinateur une partie de BloodBowl, jeu mythique s'il en est .





Le jeu est né en 2001 de la volonté d'une seule personne : Pascal Bourut (Toweld), fan de BloodBowl et désirant retrouver sur machine les moments partagés autour d'une table de jeu. La version 0.1 sort en 2002, suivie de près par quelques autres. En un an, 5 versions se succèdent et la version 0.5 est complètement jouable.





Une petite communauté se forme rapidement autour du jeu, preuve qu'il répondait à un certain besoin. 


Les premiers problèmes commencent : Toweld, principal mainteneur, n'a plus le temps nécessaire à consacrer au projet tandis que les besoins de fonctionnalités (IA, jeux à distance ..etc) se font ressentir. Le programme n'est pas documenté et son architecture est un peu obscure.





Bref, beaucoup de monde se sent prêt à participer à la refonte de ce logiciel mais il manque un chef de projet, quelqu'un pour diriger les troupes et remettre le projet dans les rails. Depuis 1 an 1/2 on recherche désespérément l'oiseau rare.
Quelques informations complémentaires : 





* Le jeu est en C++, il utilise la SDL et fonctionne parfaitement sous GNU/Linux et Windows (principales plateformes de développement/test). Il est bien sûr sous licence GPL, sinon je n'en parlerais pas.


* BloodBowl est un jeu tactique édité par Games WorkShop. Bloodbowl est une simulation "originale" de football américain. Elle permet à 2 joueurs de faire s'affronter leurs équipes -11 joueurs choisis parmi une douzaine de races différentes avec leurs caractéristiques et leurs compétences propres- sur un terrain divisé en 2 parties. Le but du jeu est de marquer le maximum de touchdowns (c'est à dire amener le ballon au bout de la zone de terrain adverse) et aussi souvent (hélas!) de détruire l'équipe adverse!


Les règles de ce jeu sont simples et en 1 ou 2 parties on peut maîtriser les règles principales et se lancer dans ce qui fait tout l'intérêt de Bloodbowl : une ligue, au cours de laquelle vos joueurs évolueront, progresseront, seront blessés et même parfois mourront.


(tiré de francebloodbowl.com)


* Il existe d'autres programmes ayant le même but que TBT, je citerais pour l'exemple le très bon JavaBowl de francebloodbowl.com qui est en java et dont la dernière version est sortie il y a quelques jours à peine.
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