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Comme promis Id Software a mis à disposition les codes sources suivants  :





- Code source de la "point release" 1.27g de quake III Arena et Quake III Team Arena.


- Code source de certains outils (Radiant, Q3Map, Q3Asm, Q3Data,..) 





Note: Les fichiers sont des executables Windows, si quelqu'un pouvait confirmer...




Aller plus loin


	
Tool Source
(1 clic)


	
Game Source
(4 clics)
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