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La dernière version de TrueCombat: Elite (0.49) est enfin sortie, après plus d'un an et demi d'attente.





TC:E est une adaptation du mod Quake 3 True Combat sur Wolfenstein: Enemy Territory, un mod qui a énormément d'adeptes  par sa qualité et parce que le jeu est plus réaliste que les désormais classiques counter-strike ou counter-strike source.





Les nouveautés apportées par cette version :	Illumination et effets de lumière HDR ;



	Amélioration du niveau de détail et de la qualité visuelle ;



	Six cartes disponibles (nouvelles ou retravaillées) ;



	Amélioration de la mécanique des armes ;



	Plusieurs nouveaux modes de jeu ;



	Refonte complète de l'interface graphique.




Note : sur le canal IRC de TC:E (#TC:Elite @ Quakenet.org), il est indiqué qu'il faut supprimer les anciens fichiers de TC:E.





Il faut rappeler que TC:E est un mod pour Enemy Territory(ET), il nécessite donc le moteur d'ET pour pour fonctionner.





Bien que gratuits, ET et TC:E sont des jeux entièrement propriétaires, il existe des binaires pour GNU/Linux x86, Mac OsX et Windows.
Sur le site officiel US, on peut lire quelques questions/réponses à propos de la sortie de la version 0.49, en voici deux qui devraient répondre aux questions que se posent la majorité d'entre nous (traduction libre):





Q: Quel est système minimum requis pour faire fonctionner la 0.49 ??


Bien que TC:E est basé sur le moteur d'ET, il a besoin de davantage de ressources : vous devrez avoir au moins un processeur 800 Mhz, 320 Mo de RAM, une carte vidéo 64 Mo et 750 Mo d'espace disque disponibles (comme Enemy Territory prend 250 Mo et TCE 0.49 aux environs de 450 Mo). Le système recommandé possède une carte vidéo de 128 Mo et au moins 512 Mo de RAM.





Q: Un TC:E Open Source ? A propos du changement de moteur vers celui de Q3 GPL ou ses forks ? Puis-je contribuer ?


Non. Cela a été discuté par la communauté déjà et l'équipe de développement a répondu à de nombreuses reprises qu'elle désirait continuer dans le moteur de WT:ET comme un projet closed-source.





Si vous pensez que vous pouvez contribuer sur des modèles/cartes/textures de qualité équivalente au TC:E standard, vous pouvez contacter l'équipe au travers du formulaire prévu à cet effet dans la section "Team" du site www.truecombatelite.net.
Aller plus loin


	
Site officiel (inaccessible)
(1 clic)


	
Site officiel aux États-Unis
(6 clics)


	
Lien BitTorrent
(10 clics)


	
TC:E sur Wikipedia
(3 clics)
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