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Qt 4.7, la bibliothèque C++ libre (GNU LGPL) et multiplateforme de Nokia vient de sortir. Le principal ajout de cette version est Quick (pour Qt UI Creation Kit), qui facilite la réalisation d'interfaces utilisateurs plus dynamiques. Cette nouvelle façon de réaliser les interfaces devrait principalement intéresser l'embarqué, même si elle ne se limite pas à cela (les technologies Quick sont notamment utilisées dans les Plasmoïdes du projet KDE).





Cette version a eu un cycle de développement assez long, ce qui a entraîné un décalage entre la sortie de Qt Creator (l'environnement de développement officiel) et Qt. La dernière version stable est donc la 2.0.1 et la 2.1 devrait sortir bientôt une prise en charge complète de Quick.





La suite de cette dépêche abordera les nouveautés de Qt 4.7 bien évidemment, mais aussi plusieurs projets en cours chez Nokia et qui feront vraisemblablement leur entrée dans les prochaines versions de Qt.
Qt, c'est quoi?





Qt est une bibliothèque multiplateforme couvrant un très large spectre de cas d'utilisation. Bibliothèque majeure dans le monde du logiciel libre (elle sert notamment de base à KDE), elle est également couramment utilisée dans le milieu du logiciel propriétaire (Adobe, Google, Opera, etc.). En plus de permettre de développer simplement des applications graphiques portables, elle permet également de faire (liste non exhaustive) :


	du réseau (QtNetwork)



	de la manipulation de documents XML (QtXml, QtXmlPatterns et QtSvg) ; un moteur de rendu HTML basé sur WebKit est également intégré (QtWebKit)



	de la base de données relationnelle (QtSql) (avec une gestion native des principales bases de données comme DB2, MySQL, Oracle, ODBC, PostgreSQL ou SQLite



	du multimédia via Phonon (Phonon module) développé au sein de KDE



	du script via QtScript (QtScript)



	de la 3D via OpenGL (QtOpenGL)



	de l'internationalisation via un outil pour les traducteurs : Qt Linguist (internationalisation)



	de la programmation concurrente via des processus légers (threads) ou un framework généraliste QtConcurrent (threads QtConcurrent)



	des tests unitaires (QtTest)



	de créer des interfaces graphiques pour les non-programmeurs via l'excellent Qt Designer (Designer manual)


 
	...

Un des points forts (mais pour certains c'est une critique) de Qt est le MOC, un préprocesseur de code C++ qui permet à l'aide de macros d'étendre le langage C++ en fournissant notamment des mécanismes d'introspection et surtout une architecture de signaux (des évènements) et slots (des actions à réaliser suite à ces évènements) facilitant grandement le dialogue entre les différents objets C++ d'une application.





Qt ne se limite pas au C++ (bien que cela soit le langage de prédilection et le seul officiellement pris en charge depuis l'arrêt de QtJambi pour Java) car plusieurs bindings existent : Python, Java, C# et quelques autres moins avancés.





Quick





Quick (pour Qt UI Creation Kit) est l'aboutissement de presque deux ans de travail sur QML et les technologies associées. Il permet de créer facilement des interfaces dynamiques qui sont plus en accord avec ce qui se fait actuellement sur les smartphones, ce qui n'est pas facilement réalisable avec Qt Designer, qui est la méthode traditionnelle pour concevoir des interfaces en utilisant Qt.





Quick est conçu de manière à simplifier la conception d'interface graphique en vue de permettre à des non-développeurs (comme des graphistes et des ergonomes) de travailler avec autres choses que des maquettes.





Autres choses dans Qt 4.7





WebKit, le moteur de rendu derrière Safari est intégré depuis la version 4.4 de Qt et est régulièrement synchronisé avec la version de développement. Les diverses améliorations dans WebKit ont amélioré significativement les performances par rapport à Qt 4.6. Le module de script QtScript profite également de cette mise à jour, car il utilise le moteur JavaScript de WebKit : JavaScriptCore. Toujours côté performances, Nokia annonce qu'une équipe dédiée est en place pour travailler sur ce point à plein temps.





Le statut de la connexion au réseau (actif ou non), ainsi que le type (Ethernet, WiFi, Bluetooth ou encore 3G), peut maintenant être récupéré via le module QtNetwork.





La version Mac de Qt utilise maintenant par défaut l'API Cocoa en lieu et place de Carbon. Cette dernière ne sera plus prise en charge dans Qt 4.8.





QtCreator





QtCreator est disponible en version 2.0.1. L'une des principales avancées de cette version 2 est la mise en avant de l'aspect multiplateforme de Qt à partir d'un même code. Pour cela, une partie de l'interface de Qt Creator a été revue pour faciliter la génération de plusieurs binaires pour des cibles différentes.





La prochaine version, la 2.1, apportera une prise en charge complète de Quick à travers un concepteur d'interface qui ressemble sur bien des points à celui de Flash. Vous pouvez le découvrir dans les dernières versions de Qt Creator.





QtMobility





Qt Mobility est une collection de classes destinées principalement (mais pas que) aux smartphones et couvrent notamment les cas d'utilisation suivants :


	gestion de contacts



	recherche de services



	multimédia



	envoi et réception de messages



	géolocalisation



	...

Qt Mobility avait été annoncé du temps de la sortie de Qt 4.6 et Nokia avait communiqué durant l'élaboration de l'API pour avoir des retours de la communauté. La version 1.0.2 est maintenant disponible sous forme d'extension et sera certainement intégrée à la prochaine version majeure de Qt.





La partie multimédia reste au stade de la bêta, même si l'API est assez stable et qu'un manque de Qt concernant l'acquisition audio est comblé.





QtOpenCL et accélération matérielle





OpenCL est une API du Khronos Group (qui est notamment en charge de l'évolution d'OpenGL) et initialement développée par Apple, visant à permettre d'utiliser la puissance de calcul offerte par les GPU (les processeurs graphiques). Il est particulièrement intéressant d'utiliser ces processeurs, car ils sont spécialement conçus pour offrir de meilleures performances que les CPU dans le domaine de la 2D et 3D. Nokia s’est donc penchée sur la possibilité de permettre au développeur d'utiliser OpenCL au sein d'un projet Qt, mais également d'utiliser cette puissance de calcul au sein même de Qt, pour améliorer les capacités graphiques de ce dernier. Quelques démonstrations de faisabilité ont été présentées et les gains semblent très intéressants sur un ordinateur personnel (de 5 fps à 120 fps) et un peu moins intéressants sur l'embarqué (de 10 fps à 60 fps) en raison du fait que les processeurs ARM (qui sont largement utilisés dans les mobiles) offrent déjà une accélération pour certaines opérations graphiques.





L'utilisation de l'accélération matérielle pour certaines parties de Qt est déjà bien avancée, c'est ainsi que les animations CSS et les transformations 3D dans Qt Webkit pourront en profiter dans le futur. Ces travaux sont à rapprocher de ceux de Google sur Chrome, donc ceux sur l'accélération par GPU.





Plus de modularité pour Qt 4.8





Durant le développement de Qt 4.7, les développeurs du framework semblent avoir pris conscience que Qt n'est pas assez modulaire et que cela a posé des problèmes de cohérence lors de la sortie de la version 4.7. Cela a notamment abouti au retrait du module QtMultimedia de QtMobility 1.0, pour le laisser en bêta. Les développeurs ont d'ores et déjà annoncé que la modularisation de Qt est un objectif de Qt 4.8.





MeeGo





MeeGo est une distribution Linux destinée à l'embarqué (smarphone, tablette, véhicule, télévision, etc.), utilisant comme système de paquet les RPM et comme environnement de développement Qt. C'est le résultat de la fusion de Maemo (projet de Nokia) et Moblin (projet d'Intel).





Meego est destiné à concurrencer Apple et Google dans le domaine des systèmes d'exploitation pour smartphone et à faire revenir sur le devant de la scène Nokia qui a pris énormément de retard en terme de part de marché sur ce secteur. La direction de Nokia a récemment été particulièrement chamboulée en raison de ce retard (démission du numéro un et deux et arrivée d'un transfuge de Microsoft).





MeeGo semble assez ouvert pour permettre la mise au point de produits utilisant plusieurs "stores". Ainsi, la tablette WeTab utilisant MeeGo est compatible (entre autres) avec l'Android Market de Google.





Le rapprochement entre Nokia et Intel est important, à tel point qu'ils se sont mis ensemble pour ouvrir un laboratoire de recherche sur les interfaces utilisateurs.





SDK et contributions





Après ces présentations, si vous voulez tester Qt et son environnement de développement, c'est ici que cela se passe.





Pour contribuer aux différents projets liés à Qt, Gitorious est votre ami si vous êtes développeurs et pour tout le reste, il y a le gestionnaire de bugs.
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