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Gambas, langage de programmation en Basic, est enfin disponible après une longue gestation en version 1.0 pour cette nouvelle année.





Gambas est orienté objet, dispose d'un environnement de développement intégré (EDI), programmé en Gambas, et est facile à étendre par l'ajout de composants.
Gambas permet de créer des application graphiques à l'aide de son EDI à la manière des environnements de type "Microsoft Visual", et dispose d'un débogueur. Il permet aussi de créer des projet en ligne de commande.





Gambas dispose actuellement pour la partie graphique d'un composant Qt (un composant GTK est en préparation), KDE. Il dispose aussi de composants réseaux et audio (SDL) ainsi que XML.





Gambas dispose actuellement d'une documentation assez complète bien qu'exclusivement en anglais (celle ci serait en cours de traduction en français et en italien).





Vous pourrez rencontrer l'auteur et mainteneur de Gambas, Benoit Minisini, lors du FOSDEM 2005.
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