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Le jeu FreedroidRPG 0.10.2 vient tout juste de sortir.





Cette version mineure comprend beaucoup de modifications internes, destinées à simplifier le travail de développement, qui ne sont pas forcément visibles par le joueur, à part bien sûr sous forme de nouveaux bugs que nous n'avons pas manqué d'introduire.





Nous avons également corrigé de nombreux bugs, amélioré certains aspects de l'interface, notamment dans l'éditeur de niveau, et rendu la fin du jeu un petit peu plus difficile. 





Une traduction des dialogues en français est en cours, un peu d'aide serait bienvenue ! Nous recherchons également des contributeurs pour travailler sur de nouveaux niveaux, sur les effets sonores du jeu, et bien sûr des testeurs.
Cette version est destinée à mettre au propre certains points de la base de code, de manière à pouvoir effectuer un travail plus ambitieux pour la version 0.10.3.





Les plans pour la 0.10.3 sont les suivants :	Toujours plus de traductions ;



	 Un système de magie refait à neuf selon une approche originale (vous exécuterez des programmes, tels que "Calcul de PI" pour stopper les robots qui vous attaquent, ou "tuxfsck" pour vous soigner) ;



	 Un ou deux nouveaux niveaux  ;



	 De nouveaux effets sonores pour aller avec les musiques que nous avons ajoutées dans la 0.10.0 ;



	 Le lot habituel de correction de bugs et d'amélioration de l'interface.
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