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Flask est un micro‐cadriciel Web pour Python publié sous licence BSD. Il est basé sur Werkzeug, Jinja2, MarkupSafe et ItsDangerous.


[image: Logo de Flask]


Bien que stable depuis longtemps, Flask passe finalement en version 1.0, huit ans après le début de son développement. Cette version aura demandé un an de travail et propose un grand nombre de modifications.

Liste des modifications



	abandon de la prise en charge de Python 2.6 et 3.3 ;

	l’interface en ligne de commande est plus flexible (voir la documentation en anglais pour en savoir plus) ;

	si python-dotenv est installé, l’interface en ligne de commande chargera les variables d’environnement depuis les fichiers .flaskenv et .env plutôt que d’avoir à les exporter dans chaque nouveau terminal ;

	le serveur de développement est par défaut à multiples fils d’exécution (multi‐thread) pour permettre de traiter des requêtes concurrentes pendant le développement ;

	
flask.ext, précédemment rendu obsolète, est maintenant complètement supprimé ; les importations d’extensions se font dorénavant par le nom de leur paquet ;

	les messages d’erreur en mode débogage sont beaucoup plus explicites lorsque le développeur tente d’accéder à des clefs manquantes dans request.form ;

	un truc trop bien avec les error handlers, qui sont maintenant recherchés par code puis par classe d’exception, d’abord dans le blueprint puis dans l’application ; cela donne un contrôle plus prévisible, avec notamment la possibilité de soulever une HTTPException ;

	le comportement de app.logger a été grandement simplifié et devrait être plus facile à adapter. Le système de journalisation se nomme toujours flask.app, il ajoute un gestionnaire (handler) seulement s’il n’y en a pas d’enregistré ; en aucun cas il ne supprime de gestionnaires existants (voir la documentation, en anglais, pour en savoir plus) ;

	
test_client a maintenant un argument json pour envoyer des données JSON et l’objet Response a maintenant une méthode get_json pour décoder les données comme du JSON dans les tests ;

	un nouveau test_cli_runner a été ajouté pour tester l’interface en ligne de commande d’une application ;

	plusieurs parties de la documentation ont été réécrites pour être plus claires et pertinentes, c’est un effort continu ;

	le tutoriel et l’exemple correspondant ont été réécrits, ils utilisent un plan structuré et permettent d’aller dans le détail de chaque aspect afin d’aider les nouveaux utilisateurs à éviter les problèmes communs.


Plusieurs autres modifications ont été faites et apparaissent dans la liste complète des modifications (en anglais).

Correctif de sécurité pour JSON


Précédemment, Flask décodait les entrées JSON en utilisant le type de contenu de la requête. Bien que ces entrées devaient être uniquement codées en UTF-8, Flask était indulgent. Vu qu’il existe en Python des codages non textuels, cela pouvait entraîner une utilisation de la mémoire non désirée. Dorénavant, Flask détectera le codage des données JSON seulement parmi les formats Unicode pris en charge et n’autorisera plus d’autres types de codage.

Démonstration du cadriciel


Voici le fichier hello.py :


from flask import Flask
app = Flask(__name__)

@app.route("/")
def hello():
    return "Bonjour les moules< !"

Installation (ou mise à jour) et exécution



	
installation ou mise à jour depuis PyPI avec pip :


$ pip install -U Flask



	
exécution de l’exemple de code :


$ FLASK_APP=hello.py flask run



	aller voir http://localhost:5000/.



Participer au projet


Comme beaucoup de projets libres, Flask et l’équipe Pallets sont dépendants de la communauté. Rapporter des problèmes, écrire de la documentation, proposer des correctifs ou répondre aux questions sont autant d’aides qui seront appréciées à leurs justes valeurs. Voir le guide de la contribution (en anglais) pour plus d’information.


De plus, l’association Pallets vient de rejoindre le programme Fiscal Sponsorship de la fondation Python Software.


Ils acceptent maintenant les dons via la fondation Python Software pour soutenir leurs efforts de développement du projet et de la communauté. Cliquer ici pour donner.
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