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Counter Strike 1.4 est sorti il y a quelques minutes (20h heure française) ou ne saurait tarder (je ne peux pas encore vérifier car sa version 1.4 ! Il faudra cependant upgrader sa version de HLDS à la version 3.1.0.9.







Pour ce qui est des nouveautés, on trouve :



- Protection anti-cheat



- Nouvelle interface utilisateur pour le HLTV



...



- Les communication vocales se font maintenant par DirectSound par défaut



- Protection contre les flood de chat au niveau des serveurs dédiés



...



- Côté maps : cs_havana et de_chateau en plus et de_train mis à jour



- Ajout d'une vision à la première personne pour les spéctateurs



- Les cadavres restent sur le sol toute la partie durant



...



- Rendu plus réaliste de la précision de tir au pistolet durant un saut



...



- Bug au niveau des grenades fumigènes corrigé



- Vote et votemap devraient fonctionner mieux



...







Voilà, il ne resterait plus à ce mod qu'à diffuser ses sources... et à Half-Life d'en faire autant !... Désolé pour les puristes du libres mais je trouve la qualité de ce jeu est inégalée (et inégalable ?), ce qui force mon respect.







A bientôt sur les serveurs pour quelques frags amicaux ! ;c)



[AzF]BeTa



Aller plus loin


	
Site officiel de CS
(5 clics)


	
Site officel des serveurs CS
(4 clics)


	
Article de Clubic.com
(7 clics)
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