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Tout récemment publié, Shooting Pactris est un petit jeu libre (AGPLv3), un peu fou, mélangeant les univers de Pacman, Tetris et ceux de type shoot’em up (shmup). Il se joue à deux en coopération locale, ou en solo si vous aimez vraiment le défi !
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Gameplay


Il s’agit de déplacer le vaisseau et Pacman pour survivre, chacun faisant face à des dangers différents. Le vaisseau protège Pacman en éliminant les fantômes, Pacman protège le vaisseau en mangeant les balles ennemies ! Et les deux doivent se répartir la lourde tâche de placer correctement les pièces de Tetris.

Développement et futur du jeu


Le jeu a été publié en version 0.9.1 (bêta), ainsi tous les commentaires et idées sont bons à prendre ! Développé par une seule personne à l’aide du superbe moteur Godot, il ira à son propre rythme, accéléré si d’autres rejoignent l’aventure. :)


Aller plus loin


	
Site officiel du jeu
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Vidéo d’introduction
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Dépôt Git du jeu
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