

ScummVM en version 0.1.0


Posté par kael le 15 janvier 2002 à 09:37.

Modéré par oliv.
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ScummVM est une implémentation GPL du moteur SCUMM de lucas arts, l'interpréteur pour les scriptes de jeux comme Maniac Mansion, Monkey Island et autres Day of the Tentacle!





Ce logiciel tourne sous linux, windows et linux/iPaq.
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