

Rencontre avec les développeurs du moteur de jeu libre Godot Engine @ Mozilla Space Paris


Posté par StraToN (site web personnel) le 31 mars 2017 à 08:24.
Édité par Davy Defaud, Rémi Verschelde, Nils Ratusznik, ZeroHeure, Snark et Nÿco.
Modéré par patrick_g.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	multiplateforme

	paris

	jeu_vidéo

	événement

	moteur_2d3d_opensource

	gamedev











[image: Jeu]



Le samedi 22 avril 2017 aura lieu une journée de rencontre intitulée Meet the Nodes entre les développeurs et les utilisateurs du moteur de jeu libre Godot Engine (sous licence MIT), au Mozilla Space de Paris.
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Agenda et activités


Le détail sera donné dans les prochaines semaines, mais cette journée sera sans aucun doute intéressante à la fois pour les membres de la communauté (grandissante) de Godot, mais aussi pour les simples curieux : nous invitons donc toutes les personnes intéressées par le développement de jeux vidéo à nous rejoindre et découvrir ce fantastique moteur de jeu libre !


Cette rencontre comportera plusieurs conférences données par les développeurs du moteur, mais aussi par des développeurs de jeux vidéo qui l’utilisent. Notamment, nous mentionnons la venue depuis Buenos Aires du développeur principal de Godot, Juan « reduz » Linietsky, ce qui est une très grande opportunité pour les utilisateurs européens de le rencontrer en personne.


Quelques ateliers seront également mis en place pour aider au développement de vos projets ou vous aider à débuter avec Godot. Nous mettrons à disposition des tables et des prises électriques ; aussi, n’oubliez pas vos ordinateurs portables si vous le désirez.


Il est important de noter qu’il s’agit d’un événement international et donc anglophone. Il y aura néanmoins de nombreux francophones et donc la possibilité d’échanger en petits groupes dans la langue de Molière.

Appel à contribution


Nous appelons à contribution toute personne intéressée pour parler de tout sujet concernant le développement de jeu vidéo avec Godot, mais éventuellement aussi des sujets connexes (par exemple WebAssembly), pendant une présentation de 20 minutes et 10 minutes de questions. N’hésitez pas à proposer d’autres sujets qui vous paraissent intéressants !


Si vous souhaitez organiser un atelier, vous êtes également les bienvenus. 


Dans tous les cas, veuillez prendre contact avec les organisateurs ou via IRC (#godotengine-devel sur Freenode) en fournissant les informations suivantes :



	nom, nickname (si besoin) ;

	titre de la présentation ;

	résumé ;

	route information ou remarque supplémentaire que vous jugez nécessaire.


La date butoir est fixée au dimanche 12 avril (inclus).

Informations pratiques


La journée se déroulera au Mozilla Space de Paris (16 bis Boulevard Montmartre, Paris 75009, France) le samedi 22 avril 2017 de 9 heures à 19 heures.


Pour simplifier l’organisation, merci de vous inscrire sur le Framadate de l’événement. Entrée libre (as in free speech as well as in free beer).


Pour les transports en commun :



	métro lignes 8 et 9, station Richelieu‐Drouot ;

	bus lignes 67, 74 et 85, arrêt Richelieu‐Drouot - Mairie du 9e.



Aller plus loin


	
Lien vers l’annonce officielle de l’événement
(116 clics)


	
Site officiel de Godot Engine
(637 clics)


	
Code source sur GitHub
(100 clics)


	
Formulaire d’inscription sur Framadate
(60 clics)
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