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Ce mois de janvier à peine commencé a vu plusieurs jeux annoncer des mises à jour importantes, en voici trois : 



	Unvanquished (moteur GPLv3, données sous différentes CC v3) conserve son rythme soutenu de mises à jour et a rendu disponible le 4 janvier sa version alpha 0.35 ;

	ET:Legacy (moteur GPLv3, données propriétaires) a enfin sorti la version stable que nous vous avions annoncée dans ces colonnes, à savoir sa version 2.72 publiée le 8 janvier ;

	et enfin, le très mature Xonotic (moteur et données sous GPLv2+) a publié le 16 janvier sa version majeure 0.8.


Ces trois nouvelles versions sont détaillées en seconde partie de dépêche. À vous de jouer !
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Pour ne pas le répéter à chaque fois : tous ces jeux sont désormais passés à la version 2 de la SDL.

Unvanquished 0.35.1


[image: Unvanquished]


Unvanquished alpha 35 vient de sortir. C'est un jeu qui mêle tir à la première personne et stratégie, où une armée d’humains (armes de tir) et une armée d’extraterrestres monstrueux (corps à corps) défendent leur base et attaquent la base adverse.


Unvanquished maintient son rythme actif d’une publication par mois, mais comme nous n’en avons pas parlé dans ces colonnes depuis avril 2013, c’est l’occasion de rappeler l’avancement pour cette année écoulée !


L’interface du jeu est désormais propulsée par libRocket (une interface HTML/CSS). Plus aucune carte de l’ancien Tremulous n’est utilisée, et ce sont dix cartes originales qui sont distribuées officiellement.


La structure de défense de proximité Générateur Tesla est supprimée, et une nouvelle structure est ajoutée : un Rocket Pod qui tire des missiles à longue distance (le Rocket Pod n’est donc pas vraiment un remplaçant pour le Générateur Tesla).


Beaucoup de modèles ont été refait, comme le Granger, ou leur animation refaite comme pour le Trapper, et certains aliens ont été remplacés, comme la Mantis qui remplace le Basilisk.


Coté serveur, la logique de jeu ne tourne plus sur QVM (Quake Virtual Machine) mais sur NaCl (Google Native Client).


Le protocole unv:// permet de rejoindre une partie depuis un lien sur un site web ou posté sur un canal IRC.
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Le tout nouveau « Rocket Pod » vient soutenir la tourelle automatique, ici sur la nouvelle carte « Antares ».


Mais les changements ne s’arrêtent pas au jeu lui-même. Le site web vient d’être complètement refait à neuf, avec beaucoup de soin. La priorité : accueillir convenablement le joueur ! Comme le jeu est encore en version alpha, le projet ne communique pas énormément afin d’éviter de causer des frustrations ou des désillusions auprès du grand public. Toutefois, l’équipe soigne sa petite base de joueurs fidèles.
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Au secours !


En plus de ce nouveau site pour vous accueillir, vous êtes invités à rejoindre le canal #unvanquished sur le réseau IRC Freenode où un bot annonce les parties en cours : c’est un moyen très pratique de ne pas rater les meilleures parties ! Cela signifie aussi qu’il suffit souvent de se connecter à un serveur et de commencer à jouer pour que d’autres joueurs rejoignent !


L’équipe organise également un dev game tous les dimanches à 20:00 UTC (21h pour nos lecteurs d’Europe occidentale), afin de tester certains ajustements ou tout simplement pour le plaisir de jouer. Comme le rendez-vous est connu et que beaucoup y sont fidèles (et l’attendent avec impatience), c’est le bon moment à réserver dans sa semaine pour passer une excellente soirée de jeu !


Pour télécharger Unvanquished 0.35.1, c’est par ici.

Enemy Territory:Legacy 2.72
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Comme promis, ET:Legacy est sorti en version stable 2.71, et même 2.72… il s'agit d'un projet qui maintient le moteur libre de Wofenstein: Enemy Territory, un jeu multijoueur en équipe qui vous renvoie pendant la seconde guerre mondiale pour mener à bien vos missions ou au contraire, mettre en échec celles du camp adverse !


Cette version 2.72 publiée par ET:Legacy arrive donc près de neuf ans après la dernière version de Wolfenstein: Enemy Territory publiée par Splash Dammage…


La majorité des modifications sont des corrections, pas de grands changement majeurs sur la jouabilité (ce n’est pas le but du projet). On peut cependant noter qu’à la manière d’Unvanquished et son protocole unv://, ET:Legacy sait interpréter les url et:// et puis y a pas que ça tout d’même !


Pour en savoir plus sur ET:Legacy et Wolfestein: Enemy Teritory, et notamment pour tout ce qu’ET:Legacy a apporté au moteur orignal, n’hésitez pas à lire l’article « Enemy Territory: Legacy, en résistance » qui décrit tout cela.
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Parviendrez-vous à empêcher l’Axe de charger et amorcer ce canon démesuré ?


ET:Legacy a lui aussi complètement refondu son site et prévoit comme Unvanquished d’organiser des matchs réguliers pour tester le jeu en développement, ainsi que d’utiliser un bot sur #etelegacy@Freenode pour annoncer ces parties. À suivre donc !


Cependant le projet ET:Legacy a déjà une base de joueurs bien plus vaste qu’Unvanquished étant entendu qu’il s’agit de maintenir le moteur d’un jeu préexistant avec sa base de joueurs convaincus.


ET:Legacy est pleinement compatible avec Wolfenstein: Enemy Territory, donc bien que ce soit la première fois qu’ET:Legacy soit publié en version stable, il existe déjà plusieurs centaines de serveurs disponibles en ligne…


Vous pouvez télécharger ET:Legacy 2.72 depuis cette page.

Xonotic 0.8.0
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Xonotic est un grand classique du twitch game libre : vous voilà téléporté dans une arène avec un arsenal d’armes aussi variées qu’efficaces afin d’amasser le plus de points pour vous ou votre équipe (frags ou capture de drapeau). Le jeu est rapide et soutenu et mettra à l’épreuve vos meilleurs réflexes ! Xonotic est un fork du jeu Nexuiz fondé sur le moteur DarkPlaces hérité de Quake, dont il se place ici en très digne héritier.
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La nouvelle arme « Arc » sur la nouvelle carte « Vorix ».


Un an et demi après la version 0.7.0, cette version 0.8.0 apporte notamment une nouvelle arme : Arc, qui rappellera à certains le Lightning Gun de Quake Ⅲ Arena, mais avec une trajectoire souple, et qu’il ne faut pas utiliser trop longtemps sous peine de surchauffe ! Une nouvelle musique accompagnera vos parties : X-Force, et trois nouvelles cartes ont été ajoutées au mode « capture du drapeau » : « Catharsis », « Implosion », et « Vorix ». À la fin d’une partie, il est désormais possible de voter le type de jeu avant de voter la prochaine carte à jouer !
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Invasion : Vous n’y survivrez pas !


Un nouveau mode de jeu apparaît, « Invasion », où le joueur doit se battre contre une marée de monstres… Un nouveau système de bonus nommés « Buffs » peut également être activé, qui donne au joueur des pouvoirs spéciaux lorsqu’ils sont ramassés.


Vous pouvez aussi suivre le canal #xonotic sur QuakeNet et organiser des parties de Xonotic sur #xonotic.pickup, après avoir téléchargé Xonotic 0.8.0 à partir de cette page.


Bons frags !

Aller plus loin


	
Unvanquished: New year, new site! Alpha 35!
(543 clics)


	
Unvanquished: 2014: year in review
(106 clics)


	
Enemy Territory: Legacy version 2.72 has been released
(397 clics)


	
Journal LinuxFr.org : Sortie d'ET:Legacy 2.71
(135 clics)


	
Dépêche LinuxFr.org : Enemy Territory: Legacy, en résistance
(85 clics)


	
Xonotic 0.8 Release
(387 clics)









EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/905c680e0cfe004e0d202c3230250f5d0ceab526206ee5d0d0fa2f70.png





EPUB/c59397b9aae9fa999be39ff44dd0d02d8dd2d97b2c2872d006aac370.png





EPUB/edca63b47fe9456a6edeab7b5b61c80e8856b6c6d3a4862536e6d8f1.jpg
B ﬁjﬂ‘ .
BASE.ROUGE

B _
| -~ EEDT]?%hEr d-lr.L 3
am

:;ﬁ&;?ffﬁfil~/;:?; = .
i B <ii§§ib“.=iliz;3“g

\

=

)

o
% 100 8 ¢ e
#9939 (s =] == . 38 fps

&j999





EPUB/06b79336eccb2848009fc3aa6bc7217114fdaf77b6a0791bdb0ec2aa.jpg





EPUB/cf32a32a1e363f855161f28c693c5d2dbf6c32839a3d9aa6debf02bb.jpg





EPUB/8b867c5fa5d68b8cef3b15805630239fb4fed17731b7ec5f3a2d5d38.jpg





EPUB/imagessections15.png





